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信義國小三年七班的熊細漢們，和我們在 Bear 森林公園裡，一起學習、成長、回憶。
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   B10036199 謝忠賢 

   B10036049 曾冠魁 

提案日期：民國 102 年 12 月 19 日 

主辦單位：健行科技大學、信義國民小學 
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壹、執行摘要 
 

本次公民核心能力課群發展計畫讓我們有機會到信義國小教導成語，並獲得教育部補助

經費貳仟元。施教對象為三年七班的學童，本教學團隊七名成員於每周二早上八點到信義國

小進班教學協助學童認識成語。這學期的教學目標是要教約三十個成語，其中包含成語解釋、

寓言故事和照樣造句的方式讓學童了解成語的意義。 

除了每週學習新的成語，在學習之前也會複習上週所教的成語，我們會利用不同方式或

遊戲進行來讓他們了解成語認識成語甚至喜歡成語。在預算的部分我們包含了文具、影印及

教學教材的使用。本團隊預期學童能夠記住八成以上的成語，包含解釋含意，將所學靈活運

用於未來生活上，並且從中獲得學習的樂趣。 
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貳、前言 

 

在中華五千年的文化中融合各種的文學與文化，而成語就是我們五千年文化的精髓，每

一個成語都是一篇故事或是一種典故，引用教育前輩的話:「成語一旦脫離情境，就會沒有意

義，成語背後都會有一個故事」，成語乃是國文教學中十分重要的一環，不論是生活、社交、

寫作等等各方面都有舉足輕重的份量。健行科技大學榮幸通過教育部公民核心計畫，讓我們

有機會到信義國小教導成語。於是撰寫此企劃書，讓企劃變成計劃。 

在教學的過程中以遊戲式教學，吸引學童的學習動機，強調互動和培養學童團隊精神，

為了讓學童加深印象，學期中、期末都會準備學習單複習讓他們融會貫通，希望學童能多元

化的學習，並體會到學習的樂趣以及重要性。 
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参、教學活動分析 
一、競爭者分析 

本教學團隊教學成語是將成語融入遊戲為主軸。利用遊戲引起學童的學習動機，進而融

會貫通、加深印象。就教學方式而言，每一種方式帶來的效果大不相同，於是從不同教學方

式的大學團隊，做為主要競爭者來比較。 
表格 1 競爭者分析 

學校名稱 健行科技大學 國立高雄師範大學 

教學方式 遊戲式教學 傳統式教學 

教學步驟 

先講解遊戲規則後融入成語教

學以及複習活動，遊戲帶動加深學

童印象，分組進行遊戲競賽，獎品

制度鼓勵學童上台發言、講解、造

句、延伸。 

先講解成語概念讓學童了解，再

以問題討論，讓學童針對問題個別回

答。設計練習方法，反覆練習加深印

象，引導學童學習發表自己的想法。

教學特色 

遊戲融入成語教學，激發學童

學習動機與好奇心，加深學童對成

語的印象以及靈活運用，以小組為

單位進行遊戲，培養團隊精神與默

契，鼓勵學童發言，建立學習思考

的自由空間。 

傳統教學方式較容易讓學童抓住

重點，講解概念直接且有效，可以減

少學童探索時間，問題討論幫助學童

培養系統性的思考與理解，讓學童對

於成語方面的知識更完整。 

教學照片 
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二、STP 分析 
表格 2 STP 分析 

市場區隔(S)：本教學團隊主要教導信義國小三年級學童學習成語，以教學方法作為市場

區隔的變數。 

 

目標市場(T)：本教學團隊以遊戲式教學作為目標市場。 

 

市場定位(P)： 

精心挑選遊戲：激發學童學習動機與好奇心。 

分組進行遊戲：提升全班整體參與感，提倡團隊精神。 

把關遊戲品質：流程進行順暢，確保學童遊戲安全。 

融入成語教學：利用遊戲式教學增加學童對成語的印象。 

發放獎品制度：鼓勵學童發言，建立學習思考的自由空間。 
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三、SWOT 分析 
表格 3 SWOT 分析 

優勢 Strength 劣勢 Weakness 
         內部 

      

策略 

 

外部 

1.學童乖巧懂事不吵鬧。 

2.學童樂於參與活動。 

3.組員個性活潑外向。 

4.組員教學控制時間能力強。

1.組員想法單一教學方式較不多

元。 

2.學童學習興致落差大。 

機會 Opportunity 攻擊策略 補強策略 

1.教育部補助 2000 元。 

2.三年七班導師的支持以及

鼓勵。 

S1+S2+O1 

班上學童乖巧懂事，很喜歡玩

遊戲，降低了許多的教學風

險，加上教育部補助的 2000

元讓本教學團隊在教學上能更

精緻完整。 

W1+W2+O2 

因第一次面對教學，不知道該以

什麼方式帶領學童，有些學童很

認真聽，也有學童打瞌睡，於是

班導師提供了許多有關成語遊戲

的教材，搭配學童段考進度做教

學。 

威脅 Threat 防護策略 迴避策略 

1. 有 許 多 學 校 競 爭 此 項 服

務。 

2.組員人數不足，工作分配

緊湊。 

 

S3+S4+T1 

因本教學團隊擅長與學童相

處，打造了良好的合作基礎，

讓其他競爭者不易替代。 

S1+S2+T2 

雖然組員人數不足，但由於學

童配合度高也乖巧，讓教學工

作分配上能輕鬆許多。 

W2+T2 

因組員人數不足，以及學童學習

興致落差大，於是本教學團隊在

關心學童學習成效上下了功夫，

讓每個學童都能有參與到教學。
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肆、活動內容 

一、活動名稱 

貝兒(Bear)森林公園 

 活動 LOGO 

 

 

 

 

 

 

 
圖 1 活動 logo 

 

 活動名稱由來： 

我們是七隻擁有雄心壯志的大灰熊，熊的英文是 Bear，所以我們取名為貝兒森林公園。 

在森林公園裡面與小灰熊(學童)一起學習、成長，互相鼓勵、支持。 

 

Slogan：「誰說魚與熊掌不能兼得，因為我們是灰熊厲害！」 
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二、活動日期 

 民國 102 年 9 月 24 日至民國 102 年 12 月 17 日 

 

三、活動地點 

 桃園縣信義國小三年七班 

 

四、活動人數 

 桃園縣信義國民小學三年七班二十七位學童以及一位班導師 

 健行科技大學行銷與流通管理系三年甲班第七組七位成員 

 健行科技大學工業管理系兩位學童、通識課程兩位學童 

 活動人數共三十九位。 

 

五、主辦單位 

 桃園縣信義國民小學 

 健行科技大學 
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伍、活動說明與執行 

一、活動設計架構 

 
圖 2 活動設計架構 
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二、活動內容說明 

蘿蔔蹲 

A.執行方法： 

採用自願的方式，全班選出五個學童，利用一回合接著一回合的方式，讓他們反覆唸著我們

教學團隊的暱稱，只要勇敢上台與我們遊戲的學童，皆有神秘小禮物。 

 

B.活動緣起 

這個遊戲的起源就是想讓學童用反覆的方式一直重複著我們教學團隊的暱稱，藉由這個機會

可以讓學童跟我們更快打好關係，增加感情。 

 

C.前置作業 

a.七個名牌 

B.神秘小禮物 

c.成語字卡 

 

D.活動效益 
表格 4 蘿蔔蹲活動效益 

學童效益 1.增加學童上台的勇氣。 

2.讓學童對我們教學團隊的組員暱稱加深印象。 

組員效益 1.增加與學童的感情。 

2.提升團隊合作的能力。 
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E. 活動照片 

 

學童自願上台與我們蘿蔔蹲自我介

紹 

學童都會主動將成語抄寫到聯絡簿

上。 

 

教學完畢組員都會個別輔導每位同

學。 

圖 3 蘿蔔蹲活動照片 
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一二三木頭人 

A. 執行方法 

全班分成三大組，一大組派出四位學童，講台則有四組成語，十六張字卡，主持人會說 123

木頭人。 

 

B. 活動緣起 

利用團隊合作的概念，讓學童融入複習的遊戲，又可以訓練他們的專注力 

 

C. 前置作業 

a.成語字卡 

B.神秘小禮物 

 

D. 活動效益 
表格 5 活動效益-一二三木頭人 

學童效益 1.提升他們班上的默契以及合作概念 

2.增加對教學團隊的專注力 

組員效益 1.提升組員解決臨時狀況的能力 

2.提升組員維護學童安全的能力 
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E. 活動照片 

 

 

主持人說一二三木頭人，學童將從

後面往前跑，先觸碰到主持人者優

先選成語。 

 

選到成語的則要向大家解釋成語意

思。 

今天上課要複習十個成語喔! 

圖 4 一二三木頭人活動照片 
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音樂停抓烏龜 

A. 執行方法 

採用配合音樂的方式，讓兩隻小烏龜從左右兩排按照順序傳下去，配合音樂的快慢高低起伏

來調整傳送烏龜的速度，當音樂一停，烏龜在誰的手上就要講成語的解釋跟造句。 

 

B. 活動緣起 

這是一個讓每一位學童都可以玩到的遊戲，也可以讓他們藉由音樂的方式，讓他們在輕鬆愉

快的教學下，熟知成語，而不是一直看我們表演。 

 

C. 前置作業 

a.烏龜兩隻 

B.神秘小禮物 

c.成與字卡 

 

D. 活動效益 
表格 6 活動效益-音樂停抓烏龜 

學童效益 1.增加學童在音樂中找律動感 

2.反覆加深學童成語的印象 

組員效益 1.提升教學團隊的默契 

2.增加教學團隊的反應能力 
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E. 活動照片 

 

學童都搶著要拿到烏龜 

這位學童(愷任)第一次上台， 

很緊張但也答對了成語喔! 

學童上台都很害羞， 

講話很小聲但答案都很正確。 

圖 5 音樂停抓烏龜活動照片 
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大小灰熊抓魚趣 

A. 執行方法 

這是我們帶學童到操場上的活動，學童們一起圍了一個圈，然後左手是魚右手是熊掌的方式

配合口號：「小灰熊，手牽手，大灰熊，抓魚囉！」，去抓別人的魚也保證自己的魚不被抓住，

主持人喊口號，學童在複誦一遍的方式，一直反覆，然後抓！輸的人要出來解釋教學團隊黏

貼背後的成語意思。 

 

B. 活動緣起 

因為我們這個教學團隊是以熊為主題，所以我們借由這個大小灰熊抓魚趣，更加深學童對我

們的印象，也訓練他們的專注力以及反應能力。 

 

C. 前置作業 

a.7 隻熊耳朵 

B.神秘小禮物 

c.成語字卡 

 

D.活動效益 
表格 7 活動效益-大小灰熊抓魚趣 

學童效益 1.增加他們的專注力以及反應能力 

2.增加他們對成語的印象 

組員效益 1.提升組員們的默契 

2.考驗組員們的耐心跟照護能力 
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E. 活動照片 

 

大家圍成圓圈，左手是魚，右手是

熊掌。跟著口號：『小灰熊，手牽

手，大灰熊，抓魚囉！』主持人喊

停就必須用熊掌抓右邊的魚。 

輸的熊同到中間再玩一輪並且說

出教過的成語解釋和造句。 

學童都很緊張害怕魚被抓到，很認

真在聽主持人喊口號。 

圖 6 大小灰熊抓魚趣活動照片 
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支援前線 

A.執行方法： 

全班分為三大組，由小組長帶領做前線，各小組學員支援，支援品項及數量由主持人提出，

競賽方式速度最快的小組可得分，遊戲最後得分最少的小組，必須出來講解本日所有的成語

給全班學員聽。 

 

B.活動緣起 

這次教學的成語較多，為了讓班上感情融洽與提升學童團隊精神，我們決定要玩一個大家必

須團隊合作且配合度高的遊戲。 

 

C.前置作業 

a.成語字卡 

B.神祕小禮物 

 

D.活動效益 
表格 8 活動效益-支援前線 

學童效益 1.提升學童的反應能力 

2.訓練學童彼此合作的團隊精神 

組員效益 1.提升組員的臨場反應 

2.增加組員與學童間的默契 
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E.活動照片 

 

支援前線第一回合，學童積極替團隊爭

取分數。 

玩到最後學童們都融入這個遊戲了，玩

的非常開心。 

 

今天教了七個成語，學童都很認真的再

上課。 

圖 7 支援前線活動照片 
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成語拼貼 

A.執行方法： 

全班分三組，採自願方式一組派三人出來到台上，向主持人抽出成語解釋或是造句，從解釋

或造句之中得知黑板上的哪個成語字卡，並在時間內完成每一個成語的拼貼． 

 

B.活動緣起 

讓學童在不知道成語的情況下，從解釋或造句中，得知成語，讓他們融會貫通成語及解釋． 

 

C.前置作業 

a.成語字卡 

B.抽抽樂紙條、紙筒 

 

D.活動效益 
表格 9 活動效益-成語拼貼 

學童效益 1.提升學童的反應能力 

2.加深成語解釋的意義 

組員效益 1.提升組員的臨場反應能力 

2.增加組員和學童之間的默契 
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E.活動照片 

 

學童在台上拼貼成語的合影． 

學童興致高昂的排隊抽籤選成語 

學童踴躍舉手搶答 

圖 8 成語拼貼活動照片 
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陸、預期效益 

一、活動預期效益 

表格 10 活動預期效益-對學童效益 

對學童效益 

提升團隊精神 
在遊戲中以分成三組的方式來進行遊戲競賽，增加組員間的

團隊精神。 

提升對成語的認識 
在教學活動中，以生動有趣的教成語方式，增加學童對成語

的興趣和熱情。 

提升學童的自信心 
我們團隊以輕鬆的方式來進行教學，答對問題都給予獎勵，

提升學童的信心。 

提升自我表達能力和思考能力 
藉由成語造句讓學童上台發言，提升自我的表達能力和思考

能力。 

提升學童上課時的專注力 
以回答問題加分的方式，學期末給獎品，提升學童上課時的

專注力。 

提升信任感與認同感 
以每組分派小組長的方式，近距離貼近學童，讓學童可以問

小組長問題，提升信任與認同感。 

 

 

 

 



 

第 26 頁 

表格 11 活動預期效益-對組員效益 

對組員效益 

提升團隊感情與向心力 
藉由每次的教學討論跟交流，來增加組員間的感情，利用分

工合作來增加教學的效率，增加團隊合作與向心力。 

增加活動企劃與執行能力 
藉由國小教成語，想出活動的教學流程，並在教學的過程中

確實執行，來增加活動企劃與執行能力。 

提升企劃書撰寫與整合能力 
利用這次的教學活動，撰寫活動的企劃書，增加企劃書的撰

寫能力與整合能力。 

增加語言及溝通能力 
在國小成語教學，組員間以輪流教成語來增加語言能力，並

以小組長跟學童間的溝通，來增加溝通能力。 

增加時間掌控能力 
在教學時間有限的情況下，以有效率的教學，來掌控有限的

時間。 

增加教學經驗與實作經驗 
藉由這次的成語教學，增加自身的教學經驗和實際操作的經

驗。 

增加對成語的應用與知識 
成語教學的準備，必須有夠多的資料給學童，增加組員之間

的成語知識與應用。 
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二、教學流程表 

 學期教學流程 

表格 12 教學流程表-學期教學流程 

時間 內容 

7:00-7:50 組員集合、道具確認、教學共識 

7:50-8:00 複習上週成語 

8:00-8:20 成語複習小遊戲 

8:20-8:45 進行成語教學、輔導 

8:45-8:50 與老師討論與檢討 

 

 期中學習測驗流程 

表格 13 教學流程表-期中學期測驗流程 

時間 內容 

7:00-7:50 組員集合、道具確認、教學共識 

7:50-8:10 複習 1~4 周所教的成語 

8:10-8:20 發下學習單，進行小組測驗 

8:20-8:45 進行小組遊戲、頒發獎品 

8:45-8:50 與老師討論與檢討 
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 戶外教學流程 

表格 14 教學流程表-戶外教學流程 

時間 內容 

7:30-7:50 組員集合、道具確認、準備進班 

7:50-8:10 到班上講解戶外遊戲注意事項 

8:10-8:20 集合完畢、講解遊戲規則 

8:20-8:35 進行複習小遊戲活動 

8:35-8:45 學童自由活動、與學童建立感情 

8:45-8:50 與老師討論與檢討 

 

 期末學習成果流程 

表格 15 教學流程表-期末學習成果驗收流程 

時間 內容 

7:00-7:50 組員集合、道具確認、教學共識 

7:50-8:20 總複習目前為止所教的成語 

8:20-8:30 發下學習單，進行小組測驗 

8:30-8:50 進行小組遊戲、頒發獎品 
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三、活動時程進度表 

表格 16 活動時程進度表 

日期 

 

 

工作項目 

9/18 

│ 

9/30 

10/01 

│ 

10/07 

10/08 

│ 

10/14 

10/15 

│ 

10/21 

10/22

│ 

10/31

11/01

│ 

11/07

11/08

│ 

11/14

11/15

│ 

11/21

11/22 

│ 

11/30 

12/01 

│ 

12/07 

12/08

│ 

12/14

12/15

│ 

12/20

規劃 

流程 

 
           

預先 

演練 

 
           

教

學 

實際 

教學 

 
           

購買 

材料 

 
           

教

具 製作 

教具 

 
           

拍攝 

影片 
      

 
     

影

片 剪輯 

影片 
      

 
     

企劃書 

討論 
     

 
    

 
 企

劃

書 
企劃書 

製作 
     

 
      

PPT 

討論 
     

 
      P

P

T 
PPT 

製作 
      

 
     

活動 

主題 
    

 
       

活動 

規劃 

            

教室 

佈置 

            

活

動 

活動 

發表 
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四、活動場地規劃與預期工作分配表 

 地點：信義國小三年七班教室 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 9 場地規劃-信義國小三年七班教室 
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 預期工作分配表 

表格 17 預期工作分配表-三年七班教室 

工作項目 工作內容 人員分配 

主持人 主持教學流程，為當日教學主力 

副主持人 配合且幫助主持人教學 

計分 替學童登記加分 

小組長 領導各小組，解決學童對於教學上的問題 

攝影 拍照攝影，活動紀錄 

組員每週輪流擔任 
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 地點：信義國小操場 

圖 10 場地規劃-信義國小操場 
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 預期工作分配表 

表格 18 預期工作分配表-信義國小操場 

工作項目 工作內容 人員分配 

主持人 主持教學流程，為當日教學主力 吳俐縈 

小組長 
配合且幫助主持人，維護學童秩序，預防室

外活動的風險，解決學童對於教學上的問題。

邱文琪 

王皓仁 

曾冠魁 

黃靖雯 

陳思卉 

攝影 拍照攝影，活動紀錄 謝忠賢 
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五、經費預算 

表格 19 經費預算 

編號 花費來源 經費項目 摘要 支出經費 

膠帶 

蠟筆 

白膠 

海報紙 

奇異筆 

雙面膠 

白板筆 

魔鬼氈 

不織布 

簽字筆 

影印費 

1. 小組成員 教材費 

保麗龍膠 

總計 $1350

2. 信義國小 教學獎勵 文具用品 $650

總計 $2000

雜項費用(總計費用提列出 10%) $200

經費總預算 $2000
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六、實際支出明細表 

表格 20 實際支出明細表 

支出明細表 

經費項目 摘要 價錢 數量 小計 

膠帶 38 1 $38

白膠 19 1 $19

海報紙 5 3 $15

美術紙 12 5 $60

雙面膠 34 1 $34

白板筆 40 1 $40

不織布 13 4 $52

奇異筆 20 1 $20

冰棒條 23 1 $23

簽字筆 29 1 $29

影印費 2 116 $232

保麗龍膠 15 1 $15

教材費 

極大支奇異筆 68 1 $68

教材費總支出 $645

鉛筆 7 36 $252

蠟筆 8 24 $192

橡皮擦 10.5 40 $420

自動筆 7 40 $280

教學獎勵 

折疊尺 10.5 14 $147

獎勵總支出 $1291

合計 $1936

 



 

第 36 頁 

柒、風險評估與替代方案 

 

表格 21 風險評估-學童風險 

學童風險 

風險評估 我們今天進行大型遊戲，但是今天只有來三分之二的學童，但是由於人數來的太

少，無法進行大型的分組遊戲。 

替代方案 由於人數過於少，所以讓我們教學團隊一起下去進行分組遊戲。 

風險評估 我們進行戶外教學活動，但是過程中有三個孩童在打架。 

替代方案 我們先過去看學童有沒有受傷，詢問孩童發生什麼事情，然後跟他們進行溝通和

解。 

 

表格 22 風險評估-組員風險 

組員風險 

風險評估 進班當天，組員因故未到。 

替代方案 將工作重新分配，讓其他組員一起分擔未到組員的工作。 
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表格 23 風險評估-設備風險 

設備風險 

風險評估 在拍攝影片過程當中，教學道具被孩童用壞。 

替代方案 事前多準備兩個道具為備用，以便遇到突發狀況時可以代替使用。 

 

表格 24 風險評估-天氣風險 

天氣風險 

風險評估 進行戶外教學活動時，天氣狀況不佳。 

替代方案 事先準備一套室內教學流程，直接在班上進行教學。 

風險評估 在拍攝影片時，天氣狀況不穩定，導致無法在室外拍攝影片。 

替代方案 預備兩套劇本，倘若天氣不穩定，直接進行室內劇本拍攝。 
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捌、新聞稿 

 

把兩千元變兩萬元的教學團隊？真的是「灰熊厲害」！ 
軟明天/桃園中壢報導 

健 行 科 技 大 學

「灰熊厲害」教學團

隊與信義國小「三年

七班」合作推動「公

民核心能力課群發展

計畫」，獲得教育部補

助兩千元，「灰熊厲

害」教學團隊竟發揮

到二萬元的效果，到

底他們用了什麼教學

手法呢?讓我們繼續看下去。 

「灰熊厲害」教學團隊表示：「我們以亦師亦友的角色與學童拉近距離，當彼此信任的時

候，教學內容更能深入學童心中。」 

原來「灰熊厲害」教學團隊讓學童以成語課程學習、成語課後複習的自我進度規劃來學

習，藉由「Bear 森林公園」模式將成語教學內容整理成課程地圖，利用團隊競賽的手法，強

調彼此之間的互動。他們相信同儕之間互相學習更能達到學習的效果，不僅提升學童參與度

以及團隊精神，更給予學童展現自我的機會。這項計畫推翻了傳統的教學模式，成為新興的

教學手法。 
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玖、結論 

健行科技大學參與教育部公民核心計畫，讓本教學團隊有機會到信義國小

教導學童成語，在每周二早上八點到八點四十五分進班教學。教育部補助的兩

千元經費，來做此企劃的預算，購買上課所需要的筆及教具等。 

這次藉由成語當中的故事內容及典故，來了解成語正確的意思及用法，本

教學團隊運用遊戲及說故事的方式，讓學童們提升學習動機與能力，而我們所

教的成語，在學習過程當中加深學童對教學的印象，在生活中更能學以致用，

讓學童不再覺得學習是一件沒有彈性的事情，發現到其實學習也是可以很有趣

很快樂的。 

參與這次信義國小教學合作，讓我們受益良多，不只是幫助學童們，也讓

本教學團隊相處與行為上更加成熟，培養出屬於我們的團隊默契，不會被任何

問題所打敗，體會到「天下無難事，只怕有心人」的道理。 
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拾、附件 

一、成語教學清單 

表格 25 成語教學清單 

日期 成語 

9/24 約法三章、一刻千金、度日如年 

10/1 不覺技癢、專心致志、愚公移山、不求甚解 

10/8 水滴石穿、自相矛盾、臨渴掘井、亡羊補牢 

10/15 盲人瞎馬、不屈不撓、壯氣吞牛、狼吞虎嚥 

10/22 期中總複習、春暉寸草 

11/5 精益求精、精誠團結、如願以償、寸步不離 

11/19 戶外活動總複習 

11/26 突飛猛進、庸庸碌碌、舉一反三、外柔內剛、熟能生巧、耳熟能詳、深思熟慮

12/3 世外桃源、按部就班、文質彬彬、腳踏實地 

12/10 期末總複習 

12/17 同樂會 
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二、活動發表會流程表 

表格 26 活動發表會流程表 

時間 活動內容 

12:00 – 13:00 貴賓入席 

13:05 – 13:10 開場活動 

13:10 – 13:40 發表 

13:40 – 13:50 互動小遊戲 

13:50 – 14:00 評論組評論 

14:00 – 14:10 中場休息 

14:10 – 14:20 問與答 

14:20 – 14:40 各組評分 

14:40 – 15:45 老師、助教評論 

15:45 – 收拾場地 

 

 

 



 

第 42 頁 

三、活動場地配置圖 

 

圖 11 場地規劃-Bear 森林公園 
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四、工作分配表 

 

表格 27 活動發表會工作分配表 

 王皓仁 陳思卉 黃靖雯 曾冠魁 邱文琪 吳俐縈 謝忠賢 

活動規劃 
 

      

購買材料  
  

 
  

 

教具製作 
 

      

企劃書製作 
 

      

PPT 製作  
 

  
  

 

影片製作       
 

佈置教室 
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五、每週執行會議紀錄 

行銷企劃實務 行銷三甲 第七組 第一次 會議紀錄 

開會日期 2013 年 09 月 18 日 

出席人員 
B10036001 王皓仁 B10036004 陳思卉 B10036018 黃靖雯 B10036033 邱文
琪 B10036049 曾冠魁 B10036058 吳俐縈 B10036199 謝忠賢 

應到人數 7 實到人數 7 
會議記錄 

一.討論內容 
(1) 蘿蔔蹲(記得我們大哥哥、大姊姊的名子) 
(2) 成語拼圖(五個成語) 
(3) 比手畫腳(五個成語) 
 
一開始進班，我們是以蘿蔔蹲的方式讓學童們來記得我們每個大哥哥、大姊姊的名字，藉由
反覆念名字的方式，加深他們對我們的名字印象。 
  開始教成語時我們先是以字卡的方式，先把成語的字卡寫好，一開始是先教成語，解釋
成語的意義，還有講故事給學童聽，到最後把字卡打散，讓學童分兩半，開始以剪刀時頭布
的方式，來進行拼成與遊戲，以記憶力的方式來讓學童做學習。 
 
二.檢討內容 
(1)蘿蔔蹲 (記得我們大哥哥、大姊姊的名子) 
以蘿蔔蹲的方式，以輪流的方式一個一個，來介紹自己的名子。 
 
(2)成語拼圖 （五個成語） 
全班分兩組，每組各派一人，輪流一個一個輪流採拳，以剪刀石頭布的方式。哪組可以拼出
成語，即得一分；若答錯則換他組搶答。 
 
(3)比手畫腳 （五個成語） 
我們以比手畫腳的方式，跟學童互動的方式來跟學童做互動，以舉手發言的方式來進行搶答。
 
三.本周進度 
1.撰寫會議紀錄、行事曆。 
2.影印簽到表。 
3.活動照片需上傳至 FB。 
3.討論遊戲內容檢討失誤以及錯誤。 
4.成語字卡及海報式遊戲製作完成 
5.瞭解成語典故及意義。 

 
 
 

行銷企劃實務 行銷三甲 第七組 第二次 會議紀錄 
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開會日期 2013 年 09 月 24 日 

出席人員 
B10036001 王皓仁 B10036004 陳思卉 B10036018 黃靖雯 B10036033 邱文
琪 B10036049 曾冠魁 B10036058 吳俐縈 B10036199 謝忠賢 

應到人數 7 實到人數 7 
會議記錄 

一.討論內容 
1.遊戲形式及進行方式 
成語木頭人-用來複習前次所教的成語 
一開始進班，會先幫學童複習上週所教的成語，我們用一二三木頭人的方式進複習，並且讓
學童分組以組為單位進行遊戲。 
2.討論下週要教的成語 
約教二~三個成語配合成語魔法書第七冊較正面的簡單成語 
不覺技癢、專心致志、不求甚解－拆字解釋教學以及成語造句 
愚公移山－小故事解說 
 
二.檢討內容 
討論本次活動教學不足的地方 
1. 拍攝人員，相機拍攝角度不好，照片拍太少 
2. 探討學童在活動中的行為，以及解決方法 
3. 玩遊戲的時間未掌握好 
 
三.本周進度 
1.撰寫會議紀錄。 
2.活動照片需上傳至 FB。 
3.討論遊戲內容。 
4.成語字卡及海報式遊戲製作完成 
5.瞭解各成語典故。 
6.影印簽到表。 
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行銷企劃實務 行銷三甲 第七組 第三次 會議紀錄 
開會日期 2013 年 10 月 04 日 

出席人員 
B10036001 王皓仁 B10036004 陳思卉 B10036018 黃靖雯 B10036033 邱文
琪 B10036049 曾冠魁 B10036058 吳俐縈 B10036199 謝忠賢 

應到人數 7 實到人數 7 
會議記錄 

一.討論內容 
1.遊戲複習成語，成語木頭人的遊戲過程。  
2.成語造句跟成語的困難度檢討。 
3.確認下禮拜要進行的遊戲內容和教學過程。 
4.各組的小組長帶學童遇到的問題和狀況。 
5.討論一些帶不起來或者不願意參與活動學童的情況和解決辦法。 
 
二.檢討內容 
(1)成語木頭人(上禮拜教的成語複習) 
全班分三組，每組各派五人，第一個學童以拿一張字卡的方式玩木頭人，最快把成語拚出來
的 
再派出一名學童來解釋成語的意思，最快完成的那一組全組加三分，第二名加兩分，第三名
加一分。  
(2)下禮拜帶學童一起跳喜得舞，藉由學童喜歡看的卡通加舞蹈帶動學童們的氣氛，讓一些不
願意一起參與的學童也慢慢地卸下心防。  
(3)討論下一次每個過程所需要花的時間，掌控時間到八點三十五分剩下的時間給學童們抄寫
今天教的誠宇和聯絡簿，還有跟學童們聊天增加感情。 
 
三.本周進度 
1.撰寫會議紀錄。 
2.活動照片需上傳至 FB。 
3.討論遊戲內容。 
4.成語字卡及海報式遊戲製作完成 
5.瞭解各成語典故。 
6.影印簽到表。 
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行銷企劃實務 行銷三甲 第七組 第四次 會議紀錄 
開會日期 2013 年 10 月 08 日 

出席人員 
B10036001 王皓仁 B10036004 陳思卉 B10036018 黃靖雯 B10036033 邱文
琪 B10036049 曾冠魁 B10036058 吳俐縈 B10036199 謝忠賢 

應到人數 7 實到人數 7 
會議記錄 

一.討論內容 
1.遊戲形式及進行方式 
支援前線-用來複習前次所教的成語 
一開始進班，會先幫學童複習上週所教的成語，我們用支援前線的方式進複習，並且讓學童
分組以組為單位進行遊戲。 
2.討論下週要教的成語 
約教三～四個成語配合成語魔法書第七冊較正面的簡單成語 
水滴石穿、臨渴掘井、亡羊補牢－拆字解釋教學以及成語造句 
自相矛盾－小故事解說 
 
二.檢討內容 
討論本次活動教學不足的地方 
在活動過程中有幾位學童無法融入活動中，與小隊輔討論結果是學童認為活動的方法感到無
趣，因此變更復習的活動模式。 
探討學童在活動中的行為，以及解決方法。 
玩遊戲的時間未掌握好。 
老師建議在教學的過程中可以以重複的教導增加學童的記憶點。 
對於較活潑的學童改與適當的管理 
 
三.本周進度 
1.撰寫會議紀錄。 
2.活動照片需上傳至 FB。 
3.討論遊戲內容。 
4.成語字卡及海報式遊戲製作完成 
5.瞭解各成語典故。 
6.影印簽到表。 
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行銷企劃實務 行銷三甲 第七組 第五次 會議紀錄 
開會日期 2013 年 10 月 15 日 

出席人員 
B10036001 王皓仁 B10036004 陳思卉 B10036018 黃靖雯 B10036033 邱文
琪 B10036049 曾冠魁 B10036058 吳俐縈 B10036199 謝忠賢 

應到人數 7 實到人數 7 
會議記錄 

一.討論內容 
1.遊戲形式及進行方式 
成語填填看-以造句填空方式讓學童練習成語。 
一開始進班，會先幫學童總複習 1~4 周所教的成語，我們用造句填空方式進行小小的總複習，
並且讓學童分組以組為單位進行遊戲。 
 
2.討論下週要教的成語 
約教三~四個成語配合成語魔法書第七冊較正面的簡單成語 
寸步不離、春暉寸草、一寸赤心、觸景傷情－拆字解釋教學以及成語造句 
春暉寸草：補充成語出處-游子吟。 
 
二.檢討內容 
討論本次活動教學不足的地方 
4. 成語要多次複誦加深學童印象 
5. 探討如何更加引起學童參與度 
6. 玩遊戲的時間未掌握好 
 
三.本周進度 
1.撰寫會議紀錄。 
2.活動照片上傳至 FB。 
3.討論遊戲內容。 
4.成語字卡及海報式遊戲製作。 
5.瞭解各成語典故。 
6.影印簽到表。 
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行銷企劃實務 行銷三甲 第七組 第六次 會議紀錄 
開會日期 2013 年 10 月 24 日 

出席人員 
B10036001 王皓仁 B10036004 陳思卉 B10036018 黃靖雯 B10036033 邱文
琪 B10036049 曾冠魁 B10036058 吳俐縈 B10036199 謝忠賢 

應到人數 7 實到人數 7 
會議記錄 

一.討論內容 
1.遊戲形式及進行方式 
我們這一次目標是跟學童複習我們這 1~4 週所的教學，然後以學習單的方式來進行我們的終
極木頭人，我們分別以三大排為一組，又將每一大排又分前後區域一起開始討論，討論進行
10 分鐘後，我們將成語照句寫在黑板上，以終極怒頭人的方式進行搶答，當然越早上來會搶
答比較簡單得題目，然後再以加分的方式刺激他們的學習動力，然而搶答的學童呢，要在台
上跟各位學童說這句成語的意思以及照句，加深各位學童的印象。 
2.當時間充裕得時候我們再多加了一個簡單的成語 
春暉寸草-以說故事的方式進行解釋。 
 
二.檢討內容 
討論本次活動教學不足的地方 
7. 因為我們這組團員有兩個需要上課，所以照片拍攝太少 
8. 探討學童在活動中的行為，以及解決方法 
9. 這次時間很充裕，有抓準時間。 
 
三.本周進度 
1.撰寫會議紀錄。 
2.活動照片需上傳至 FB。 
3.討論遊戲內容。 
4.成語字卡及海報式遊戲製作完成 
5.瞭解各成語典故。 
6.影印簽到表。 
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行銷企劃實務 行銷三甲 第七組 第七次 會議紀錄 
開會日期 2013 年 11 月 07 日 

出席人員 
B10036001 王皓仁 B10036004 陳思卉 B10036018 黃靖雯 B10036033 邱文
琪 B10036049 曾冠魁 B10036058 吳俐縈 B10036199 謝忠賢 

應到人數 7 實到人數 7 
會議記錄 

一.討論內容 
1.遊戲形式及進行方式 
首先先進行複習前五週的成語，是利用「音樂停就是你」的方式，音樂一放烏龜就開始從兩
側開始傳，音樂一停，就是那位學童要回答，然後主持人就會指一個成語，學童就要解釋意
義跟造句，讓學童知道每個成語的意思跟讓朋友熟知成語。 
再來就是今日進度教五個成語，成語的部份我們沒有玩遊戲，希望學童可以認真學習。 
 
2.討論下週要教的成語 
突飛猛進 庸庸碌碌 舉一反三 外柔內剛 
 
二.檢討內容 
討論本次活動教學不足的地方 
10. 拍攝人員，相機拍攝角度不好，照片拍太少 
11. 探討學童在遊戲中想參與的程度以及求知的熱忱。 
12. 玩遊戲的時間未掌握好，下次會改進。 
 
三.本周進度 
1.撰寫會議紀錄。 
2.活動照片需上傳至 FB。 
3.討論遊戲內容。 
4.成語字卡及海報式遊戲製作完成 
5.瞭解各成語典故。 
6.影印簽到表。 
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行銷企劃實務 行銷三甲 第七組 第八次 會議紀錄 
開會日期 2013 年 11 月 21 日 

出席人員 
B10036001 王皓仁 B10036004 陳思卉 B10036018 黃靖雯 B10036033 邱文
琪 B10036049 曾冠魁 B10036058 吳俐縈 B10036199 謝忠賢 

應到人數 7 實到人數 7 
會議記錄 

一.討論內容 
1.遊戲形式及進行方式 
因為上週是學童段考所以這週帶領學童到操場做活動 
以遊戲方式複習之前教過的成語，我們這組的主題是熊，所以做了一個抓魚遊戲，帶口號『小
灰熊 手牽手，大灰熊 抓魚囉』！遊戲輸的人將會逞罰，要說出之前教過的成語解釋並且
造句。 
2.討論下週要教的成語 
突飛猛進、庸庸碌碌、舉一反三、外柔內剛。 
距離上台報告還剩一個月，組員們討論教室布置以及企劃書撰寫。 
 
二.檢討內容 
企劃書已經開始動工，檢討組員撰寫內容部分。 
本次帶活動有學童打架及肢體上的碰撞，應該避免類似情形發生。 
老師反應教成語的部分應該反覆多念幾遍。 
三.本周進度 
1.撰寫會議紀錄。 
2.活動照片需上傳至 FB。 
3.討論遊戲內容。 
4.成語字卡及海報式遊戲製作完成 
5.瞭解各成語典故。 
6.撰寫企劃書  
7.影印簽到表。 
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行銷企劃實務 行銷三甲 第七組 第九次 會議紀錄 
開會日期 2013 年 11 月 27 日 

出席人員 
B10036001 王皓仁 B10036004 陳思卉 B10036018 黃靖雯 B10036033 邱文
琪 B10036049 曾冠魁 B10036058 吳俐縈 B10036199 謝忠賢 

應到人數 7 實到人數 7 
會議記錄 

一.討論內容 
1.遊戲形式及進行方式 
上週未教學童成語，所以這週要交 4~8 個成語，教導完並和學童解釋並且舉例造句。 
成語教學完畢之後會用遊戲方式對於今天教導的成語再做複習。 
遊戲內容為：支援前線（以分組的方式進行） 
主持人會在台前和學童說要（舉例：三支筆、五本書之類的）學童將要收集好主持人所命令
的東西拿到台前，哪組最快就是贏家，輸家將要把今日教的成語全部解釋或造句。 
下週要交的成語：腳踏實地、樂極生悲、按部就班。 
距離上台報告還剩一個月，組員們討論教室布置以及企劃書撰寫。 
 
二.檢討內容 
企劃書已經開始動工，檢討組員撰寫內容部分。 
本次帶遊戲活動，學童因為太開心而聲音過大，下次應該要告訴學童教他們克制。 
老師反應教成語的部分應該反覆多念幾遍。 
 
三.本周進度 
1.撰寫會議紀錄。 
2.活動照片需上傳至 FB。 
3.討論遊戲內容。 
4.拍攝影音履歷 
5.瞭解各成語典故。 
6.撰寫企劃書  
7.製作報告的道具。 
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六、組員心得 

學號 B10036058 姓名 吳俐縈 

職務 執行長 

工作項目 
統籌各項大大小小的事情，督促大家把所有

的事情在時間內做好， 

心得 

第一次要進班教學時，我們在前一天彩排了好多遍，反反覆覆的演練了好

久，就是希望可以給學童呈現出最好的效果，我很高興可以認識到三年七班的學

童以及彭老師，三年七班的學童說不上最好，但是他們真的很乖又很好學，而彭

老師每次都可以給我們最好的意見，希望可以怎麼教學，都盡量的配合我們。還

要謝謝我的其他組員，因為我禮拜二早上是有兩節課的，所以我無法在每個禮拜

二都協助他們教學，所以他們每個都一個當兩個用，補救了我的空缺，真的很謝

謝他們。 

經由這次的成語教學活動以及編寫企劃書，讓我學習到很多，不只是寫寫企

劃書，對於我人生上也有很大的幫助，看著學童超級有熱忱的好學，也要好好檢

討自己。或許某些學童而言可能一個月之後就忘記我們了，但對有些學童或者我

們組員而言，這些日子的回憶可是很珍貴的，希望這一次的教學可以讓學童以後

再考試方面也好，待人處事也好，都可以更加圓潤更增加些知識，不僅僅是在成

語上面，而是生活，家庭，以及朋友都可以稍微改變他們一點點不好的觀念。很

開心有這一次的機會可以到信義國小教三年七班成語，更開心的是可以與他們一

起學習一起成長，在他們人生中的一小塊拼圖出現，教導他們成語以及做人處

事，我感到很榮幸，希望我們的教學可以讓他們增長知識也更學會了展現自我，

以及勇敢努力往前衝，不要怕錯誤的觀念。 
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學號 B10036004 姓名 陳思卉 

職務 財務長 

工作項目 
記錄這次活動所買的道具，整合所有道具和

獎品的花費。控制預算平衡支出。 

心得 

真的很開心能有夠機會到信義國小教學童學習成語，當然教學內容很重要，

但我覺得學童在學習中的過程比吸收多少成語還重要。第一次進班教學和學童的

互動都很陌生，但是他們比我想像中還要乖巧還有聰明，他們都很認真學習，並

且把我們所教的成語抄寫在連絡本上面，之後的每次進班，和學童的感情也越來

越好，他們都會主動舉手發言，也會和我們分享生活中所發生的事。真的很可愛！

我不是很喜歡學童的人但是他們認真學習的樣子我看了真的很愛！我有聽到別

班的學童都很吵很難控制，但是我們三年七班真的很優秀，他們都會乖乖的聽我

們的話，而且也很有禮貌，有幾位比較活潑好動的也不能說他們吵，他們比其他

學童勇敢，會懂得表達自己的想法，在我看來小小年紀這樣表現很不簡單！進班

教學也過了半學期了，學童現在都會拉著我們的手和我們成為好朋友，真的很開

心能有機會和他們相處，這次活動也體會到當老師的辛苦，站在台上的緊張，還

有私底下備課和遊戲所花費的心血，這些都是很動腦筋的，也利用這次活動學會

撰寫企劃書。 

每個禮拜二早起真的很累，但是深刻的體驗讓我現在的生活過得很充實，看

到學童和我們這麼開心的的學習成語，從第一次不熟，不勇於表達自己，到現在

會勇敢站在台上發言，舉手自己造樣造句，這一切辛苦都值得。從這次活動中我

的成語也進步很多，我相信在企劃書的部分也會越寫越棒！謝謝老師！ 
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學號 B10036018 姓名 黃靖雯 

職務 美宣長 

工作項目 
這次在行銷企劃當中擔任美宣長，專門負責

購買文具、製作道具。 

 

心得 

很高興有機會去信義國小三年七班教成語，第一次進班教成語心情相當的緊

張害怕，害怕學童們上課會不會吵鬧，但是真的接觸的時候才發現，他們其實很

守規矩，會的東西也很多，給我小大人的感覺，他們也很認真聽完我們的教學，

上課踴躍舉手發言，讓我感受到三年七班的團隊精神。在教學過程當中，我們組

員都會輪流上去當小老師，當然輪到我的時候完全神經緊繃，輪到我玩遊戲的時

候，讓學童上台講答案，但是由於自己太過於緊張，學童講出的答案是錯的，卻

跟他說答對了，也幸好組員立即的糾正我，化解尷尬。 

每次教學結束後，我們都會討論哪裡需要改進的地方，讓我們可以從當中知

道哪些教學會造成反效果，也慢慢累積起許多的經驗，每次去信義國小都可以慢

慢一點點的進步，這次活動讓我受益良多，不論是與組員相處，還是與學童相處，

讓我留下了很多美好的回憶，也希望學童還記得我們。  
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學號 B10036033 姓名 邱文琪 

職務 公關長 

工作項目 
本教學團隊內的所有接洽事務，任何的突發

狀況和溝通，都由我來處理。 

心得 

很高興有這個機會，到信義國小教學成語，這個因緣讓我認識了三年七班的

每一位學童，對我來說他們都很珍貴。還記得第一次進班的緊張，到如今的從容

不迫，一直努力詮釋亦師亦友的角色，我喜歡一方面教導成語，一方面聽他們分

享生活中的點點滴滴，感覺每次時間都不夠用，彷彿好多話還沒和他們說完，想

想自己都二十歲了，成長讓我變的拘謹也小心翼翼，而他們卻如此大方天真，每

次去都能感染到他們歡樂的氣氛。能和學童一起成長的感覺真好，心中充滿大大

的感動，剛開始學童沒有人敢上台發言，到今天每個都踴躍舉手想要表現，因為

自己本身上台會很緊張，看到學童進步特別有感觸，還記得那天輪到我當主持人

的時候，我拿出最大的勇氣，也因此體會到教學相長的感受，原來學習是互相的，

原以為沉重的教學活動，竟不知不覺中變成每個禮拜我最期待的一天。 

經過這一學期的教學活動，以及行銷企劃實務課程的成果發表，我非常感謝

團隊裡每一位成員，這一段時間裡大家彼此包容，也攜手解決許多困難，每一個

人都有屬於自己的個人特質，從中我吸收了優點，也改進了缺點，進而更懂得如

何與團隊相處。 
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學號 B10036049 姓名 曾冠魁 

職務 活動長 

工作項目 
教學活動的企劃與執行，戶外活動的流程規

劃。 

心得 

雖然這次是我第一次教學童，而且還是教他們成語，讓我非常的緊張，我第

一次上台的時候腦袋一片空白，有點語無倫次，還好還是圓滿的結束了，學童們

都很可愛每個人的個性都不一樣，藉由我當小組長跟他們一起聊天後，讓我更加

地認識了這些可愛的小孩，有的喜歡畫畫、有的喜歡打棒球，能教到三年七班的

學童真的很幸運，因為他們都很乖，不會像別班的有一些會帶活潑好動，讓我們

不用花時間在管秩序的上面，他們也都很喜歡看我跳舞，雖然我跳的沒很好，但

是他們一點都不介意，所以我們帶他們一起跳冰原歷險記的喜德舞，雖然第一次

他們很害羞都不敢跳，害我有點不知所措，但是在老師的幫助之下還是圓滿的跳

完了。 

光陰似箭一學期很快就會結束了，希望我們的教學能讓他們獲益良多，我會

永遠記住他們這些可愛的學童帶給我這個可貴的回憶的。 
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學號 B10036199 姓名 謝忠賢 

職務 攝影長 

工作項目 
在這次企劃執行中我擔任攝影執掌、影片剪

接、畫面效果、橋段設計。 

心得 

信義國小這所學校我真的再熟悉不過了，在我的求學童涯中他怎麼也過了六

年，他也是我成長的過程，信義國小是我的母校我這次真的很榮幸以大學長得身

份參加這次的教學活動，這次的活動賦予我一項很神聖的任務，對我來說不只是

如何教學童學會成語，而是我成為了孩子表率，這次的任務使我為人師表，讓身

為大學長的我帶領著這群的活潑可愛積極努力的小學弟妹，一起認真努力的完成

一見任務，這次的活動也很感謝羅老師的指導及我全體組員的支持，給我這次的

機會回饋母校，使我能夠繼續保有著一顆赤子之心。 
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學號 B10036001 姓名 王皓仁 

職務 機動長 

工作項目 
在團隊裡面需要幫忙的時候，我就要立刻的

去幫忙。 

心得 

我的心得是這次去信義國小敎學童成語，在一開始的時候我有非常畏懼去信

義國小，因為在我的記憶中，認為學童都是非常頑皮，但是在我去過之後完完全

全改變我的想法，學童雖然有一點好動，不過跟我們的相處都算融洽，在我們教

學的過程中，學童們都非常踴躍的參與，讓我們再每一次的討論都非常用心的想

下次活動，就是希望學童們可以開心的學成語跟玩遊戲，我們也希望在我們敎玩

的時候學童可以學會我們所敎的八成成語，至於我有從這些學童身上學到些甚麼

東西，那就是踴躍舉手跟發言還有最純真的的心靈，因為我生性內向，有很多意

見無法當場講出來，就這一點來說，我認為我已經在慢慢的改進了，就純真心情

方面，在我們小時候都敢勇於發表自己的夢想，到了年紀越來越大，就越來越不

敢講，所以我們一定要保持最純真的心靈以及我們最初的夢想。 

 


