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資料型態

資料型態(Data Type )

有序序列
串列(list)  : 使用[ ]

序對(tuple) : 使用( )

無序序列
集合(set) : 使用 { }

字典(dict) :使用 { }

單元4



資料型態(Data Type )

 數值型(numeric) 和序列型(sequence)



資料型態(Data Type )
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序列型資料可進行的運算
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序列型運算範例(4-1oper.py)
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作業4-1

請寫出運算
結果
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串列(list) : 使用中括號[ ]

列表是Python中最具靈活性的有序集合物
件類型,

與字串不同的是,列表可以包含任何種類的
物件:

數字,字串,甚至是其他列表.

並且列表都是可變物件
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LIST 列表有一些內置的函數對列表
進行增加,修改和刪除等操作

 append(x) 在列表尾部追加單個物件x。使用多個參數會引起異常。

 count(x) 返回物件x在列表中出現的次數。

 extend(L) 將列表L中的表項增加到列表中。返回None。

 Index(x) 返回列表中匹配物件x的第一個列表項的索引。無匹配元素時產
生異常。

 insert(i,x) 在索引為i的元素前插入物件x。如list.insert(0,x)在第一項前插
入物件。返回None。

 pop(x) 刪除列表中索引為x的表項，並返回該表項的值。若未指定索引
，pop返回列表最後一項。

 remove(x) 刪除列表中匹配物件x的第一個元素。匹配元素時產生異常。
返回None。

 reverse() 顛倒列表元素的順序。

 sort() 對列表排序，返回none。

 max(), min() 最大最小



LIST 範例
 #定義一個列表
 listA = ['a', 'b', 'c', 1, 2]

 print(listA)

 # 向 list 中增加元素
 # 1.使用append   向 list 的末尾追加單個元素。
 listA.append(3)

 print (listA)

 # 2.使用 insert  將單個元素插入到 list 中。數值參數是插入點的索
引

 listA.insert(3, 'd') # 在下標為3處增加一個元素
 print (listA)

 # 3.使用 extend 用來連接 list

 listA.extend([7, 8])

 print (listA)



Append  vs  Extend 
 #  extend 和 append 看起來類似，但實際上完全不同。
 # extend 接受一個參數，這個參數總是一個 list，
 # 並且把這個 list 中的每個元素增加到原 list 中。
 # 另一方面，append 接受一個參數，這個參數可以是任何資料類型

，並且簡單地追加到 list 的尾部。
 listA.append(['a',100])

 print (listA)

 # 獲取列表的長度
 print (len(listA))  # 10

 # 在 list 中搜索
 print (listA.index(3))  # index 在 list 中查找一個值的首次出現並返回

索引值。
 print (listA.index('a'))  # 如果在 list 中沒有找到值，Python 會引發一

個異常。
 print (5 in listA)  # 要測試一個值是否在 list 內，使用 in。如果值存在

，它返回 True，否則返為 False 。



從 list中刪除元素
 # 從 list 中刪除元素
 listA.remove(3)  # remove 從 list 中僅僅刪除一個值的首次

出現。如果在 list 中沒有找到值，Python 會引發一個異常
 print (listA)

 print (listA.pop())  # pop 它會做兩件事：刪除 list 的最後一
個元素，然後返回刪除元素的值。

 del listA[0]  # 刪除列表中第一個元素
 print (listA)

 del listA[0:2] # 刪除列表中第一和第二個元素
 print (listA)

 # 迭代list

 for item in listA:

 print (item)



List 的反轉序列與排序
 print ('原來list : ',listA)    

 listA.reverse()

 print ('反轉list : ',listA)

 listA.pop()

 print (listA)

 #元素不相同則無法排序 'd' 和數字

 listA.sort()

 print ('小到大排序 : ',listA)

 listA.sort(reverse=True)

 print ('大到小排序 : ',listA)

 print (max(listA))

 print (min(listA))

 print (sorted(listA))



List 練習1

建立字串

 A = list()

 A = []

 A = [1,2,3]

 A = list(range(1,4))

 A = list (“ABCD”)
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List 練習2

 String.format

 String.split ("sep")

 "1 2 3".split()

 "1,2,3".split(',')

內建函數

 len(list ("ABCD"))

 sum([1,2,3,4,5])

 max([1,2,3,4,5]) 
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List 練習3

 import random 

 a=[1,2,3,4,5]

 random.shuffle(a)

 a

連接運算子 + , 重複運算子 *

 [1,2,3]+['a', 'b', 'c', 'd']

 3*['a','b'] 
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List 練習4

比較運算子

 [1,2,3] > [1,2,4]

 [1,2,3]!= [1,2,4]

 [1,2,3]==[3,2,1]

 [2,1,3]>[1,5,7]

 in 與 not in運算子

 'a' in ['a','b','c'] 

 1 not in ['a','b','c'] 
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作業4-2
請利用 IDLE 及 Spyder (擇一)完成數位化
學習平台之作業

將結果上傳 .py 及程式結果截圖
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序對(tuple) : 使用小括號( )

 tuple使用( ); 

小括號裡面除了可以放各種不同型態的資
料, 也可以放tuple; 

資料的取出靠索引值, 

資料儲存為有序的. 與 list 最大的不同在於
tuple 是唯獨且不可更變的資料結構.
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Tuple 例子
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練習1

建立序對(tuple)

 a=tuple((1,2,3))

 a=(1,2,3)

 a=tuple("ABCD")

 a=tuple(range(1,6))

 a=tuple(i*2 for i in range(1,4))
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練習2:序對的運算(4-2tuple.py)
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集合(set) : 使用大括號{ }

 set使用{ }; 

大括號裡面不可以放的型態為 list 和 set

但可以放tuple; 

 set的資料儲存為無序的且不重複

重複資料視為同一筆資料.
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建立集合

 a=set()

 a=set({1,2,3})

 a={1,2,3}

 a=set("ABCDAB")

 a=set(range(1,6))

 a=set(i*2 for i in range(1,4))
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內建函式

 a={1,2,3,4,5}

 print(len(a))

 print(max(a))

 print(min(a))

 print(sum(a))
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運算子

集合不支援連接+ , 重複 * , 索引[ ] , 片段
[start:end]

集合支援 in , not in, ==, !=, > , >= ,< ,<=

 s1<=s2 表示 s1 為 s2 的子集合 (s2為s1的
超集合)

 s1< s2  表示 s1 為 s2 的真子集合(s2為s1的
真超集合)
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集合處理方式

新增 set.add(x) 加入一個元素 x

取出 set.pop()

複製 set.copy()

刪除 set.clear()

 s1.issubset(s2) s1 為 s2 的子集合嗎?

 s1.isupperset(s2) s1 為 s2 的超集合嗎?
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集合運算(4-3set.py)

交集 intersection

 set.intersection(s)

 set.intersection_update(s) 交集後更新set

聯集 union

 set.union(s)

 set.update(s) 聯集後更新set
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集合運算 (4-3set.py)

差集 difference  :  set-s 

 set.difference(s)

 set.difference_update(s)
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集合的符號運算
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英文 vs 符號
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作業 4-3

 請利用 IDLE 及 Spyder (擇一)完成數位
化學習平台之作業

 將結果上傳 .py 及程式結果截圖

 提示: (S1∪S2) – (S1∩S2) 
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作業4-3
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S1: 

1, 2

3, 4 

5          S2:

6        7, 8, 9

S1: 

1, 2

3, 4 

S2:

7, 8, 9

提示: (S1∪S2) – (S1∩S2) 



字典(dict) : 使用大括號{ }

 dict使用{ }; 

括號裡面可以放多種型態的資料; 

 dict的型態為無序的, 使用key來檢索, 

 key須為不可變的資料型態(ex:int, str)
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dict 範例
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dict 運算
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dict 函數
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dict 例子
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dict 例子 (4-4dict.py)
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